	I makers e il making: creatività, innovazione, realizzazione


	Descrizione modulo
	Premessa e obiettivi generali: 

Il modulo si prefigge di migliorare l’efficacia dell’insegnamento e dell’apprendimento, ponendo gli allievi in situazione di compito.

Basato sull'artigianalità e sulla riscoperta del "saper fare" in forma auto-organizzata, il making è un esempio di integrazione fra artigianato classico e tecnologie. Elementi centrali dei processi di making sono l'informazione, la comunicazione e la condivisione.

I makers sono capaci di immaginare, condividere idee e prassi, progettare, realizzare e vendere oggetti e tecnologie coltivando l'inventiva e traducendola in realtà.

Tutto questo è riconosciuto dall'attenzione riservata dal mondo produttivo e dalle imprese.

Lo spazio del pensare e del fare generativo spesso è un luogo informale, addirittura la propria camera o un garage.

Obiettivi specifici:

Fornire tutti gli strumenti di base necessari per la progettazione e fabbricazione digitale, attraverso: 

▪ creazione del modello 3D dall’idea con l’utilizzo del sistema CAD 3D Inventor 

▪ modifica del modello 3D dell’oggetto finito per essere adattato alla stampa 3D

▪ introduzione al formato STL e stereolitografia per la conversione del modello 3D in un formato adatto alla elaborazione con la stampante 3D

▪ preparazione del modello 3D per la prototipazione rapida utilizzando il software Repetier della stampante 3D del laboratorio

▪ impostazione dei parametri macchina per la stampa 3D (temperatura, posizione della testina di stampa, profondità di slicing, ecc.).
▪ calibrazione della stampante
▪ simulazione fasi principali del processo di Slicing che consente di passare da un modello tridimensionale di un oggetto alla sua realizzazione con la stampante 3D basata sulla soluzione della modellazione a deposizione fusa
▪ editor del programma G-Code (codice preparatorio nel linguaggio di programmazione del controllo numerico)
▪ trasmissione dei dati dall’applicazione di gestione alla stampante 3D
▪ stampa 3D guidata di oggetti comuni e personalizzati.

Metodologia:

La didattica attivata sarà di tipo ludico-produttivo (laboratorio) e tenderà a  coniugare il “sapere” al “saper fare” e al “saper essere”, in modo da favorire la crescita sul piano cognitivo, relazionale, affettivo, emotivo, sociale.
Modalità di verifica:

Valutare e verificare il grado di interesse e di partecipazione, il desiderio di interagire e cooperare nel gruppo. 

La produttività del progetto sarà verificata attraverso i risultati conseguiti dagli alunni, la validità dei progetti realizzati. e la qualità dei prodotti fabbricati con la stampante 3D. Il progetto si articolerà in 15 incontri pomeridiani della durata di 2 ore. 

	Tipo Modulo
	Creatività digitale con nuovi modelli di produzione e artigianato digitale, attraverso la progettazione e la stampa 3D.

	Numero ore
	30

	Distribuzione ore per modalità didattica
	10 - Studio assistito di gruppo 

20 - Laboratori con produzione di lavori di gruppo


